
 

REGLAS 3X3 
 

SE JUGARAN PARTIDOS DE 8 MINUTOS O DOCE PUNTOS, DONDE LOS TRIPLES VALEN 2 Y LAS 
DEMAS CANASTAS UN PUNTO. 

LAS FALTAS SOLO SE CONTABILIZAN POR EQUIPO. 

EL QUE ANOTA NO SACA, SALVO EN EL CASO DE QUE EL EQUIPO DEFENSOR COMETA CINCO 
FALTAS O MAS, EN TAL CASO EL EQUIPO EN POSESION DEL BALON LANZA UN TIRO LIBRE Y 
CONTINUA CON LA POSESION, DICHO TIRO LIBRE VALE UN PUNTO. 

LOS CAMBIOS SE REALIZARAN CADA 2 MINUTOS O 3 CANASTAS, SIENDO INDIFERENTE EL 
EQUIPO QUE LAS ANOTE. 

EN CASO DE EMPATE SE LANZARA UN TIRO LIBRE POR JUGADOR ALTERNANDO UNO DE CADA 
EQUIPO, EL QUE PRIMERO ANOTE GANA. 

TANTO EL SAQUE COMO EL COMIENZO DE LA MUERTE SUBITA A TIROS LIBRES SE SORTEARAN A 
CARA O CRUZ. 

CADA VEZ QUE SE CONSIGUE UNA CANASTA EL OTRO EQUIPO SACA DEL MEDIO CAMPO, Y CADA 
VEZ QUE SE RECUPERA EL BALON, ESTE TIENE QUE SALIR DE LA LINEA DE TRES. 

SE PITAN LAS INFRACCIONES LOS JUGADORES Y EL ARBITRO SOLO ANOTA LAS CANASTAS, LAS 
FALTAS Y DECIDE EN CASO DE DUDA. 

LOS EQUIPOS DEBEN ESTAR EN LA  PISTA  3 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DEL PARTIDO 

 

 

 

 

 

 

 


